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Tarefas: 11. Jogo das «tocas»

Descritores de 
desempenho e 
código �3�D�U�W�L�F�L�S�D���Q�R���M�R�J�R�����F�X�P�S�U�L�Q�G�R���D�V���U�H�J�U�D�V�����H���Q�R���¿�Q�D�O���G�R���M�R�J�R���W�H�P�����S�H�O�R���P�H�Q�R�V�����G�X�D�V���E�R�O�D�V���Q�D���V�X�D���©�W�R�F�D�ª��30

�3�D�U�W�L�F�L�S�D���Q�R���M�R�J�R�����F�X�P�S�U�L�Q�G�R���D�V���U�H�J�U�D�V�����H�����Q�R���¿�Q�D�O���G�R���M�R�J�R�����W�H�P���D�S�H�Q�D�V���X�P�D���E�R�O�D���Q�D���V�X�D���©�W�R�F�D�ª��20

Participa no jogo, cumprindo as regras, MAS�����Q�R���¿�Q�D�O���G�R���M�R�J�R�����Q�m�R���W�H�P���Q�H�Q�K�X�P�D���E�R�O�D���Q�D���V�X�D���©�W�R�F�D�ª��10

Observa-se uma ou mais das seguintes situações:
�±���Q�m�R���S�D�U�W�L�F�L�S�D���Q�R���M�R�J�R�����Q�m�R���V�H���P�R�Y�L�P�H�Q�W�D����
�±���Q�m�R���F�X�P�S�U�H���D�V���U�H�J�U�D�V���G�H�¿�Q�L�G�D�V��

00

Não realiza a tarefa. 99

N.º Aluno
TAREFA 11

Assinalar o código correspondente ao desempenho observado

1 30 20 10 00 99

2 30 20 10 00 99

3 30 20 10 00 99

4 30 20 10 00 99

5 30 20 10 00 99

6 30 20 10 00 99

7 30 20 10 00 99

8 30 20 10 00 99

9 30 20 10 00 99

10 30 20 10 00 99

11 30 20 10 00 99

12 30 20 10 00 99

13 30 20 10 00 99

14 30 20 10 00 99

15 30 20 10 00 99

16 30 20 10 00 99

17 30 20 10 00 99

18 30 20 10 00 99

19 30 20 10 00 99

20 30 20 10 00 99

21 30 20 10 00 99

22 30 20 10 00 99

23 30 20 10 00 99

24 30 20 10 00 99

25 30 20 10 00 99

26 30 20 10 00 99

30 20 10 00 99
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