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CRITERIOS DE CLASSIFICAGAO

Na classificacac das provas deverdo ser privilegiados os seguintes aspectos:

objectividade das respostas;

relacionagao clara do contelido das respostas com as questdes;
estruturacao clara das respostas;

aplicagao correcta dos conhecimentos tedricos;

capacidade de andlise critica fundamentada.

Nota - As respostas, sobretudo as mais abertas, ndo devem ser apreciadas segundo critérios absolutamente
rigidos: os termos utilizados pelos examinandos sdo, por vezes, alternativos aos propostos e podem, nesta
matéria, ter implicita uma compreensao aceitavel, ou mesmo correcta, do assunto versado.

TOPICOS

GRUPO I

1. Exemplo de resposta: a pré-série permite ensaiar e testar a produgao e verificar a necessidade, ou
néo, de se proceder a acertos no protdtipo, antes de se passar & produglo em série; também pode
levar & realizagdo de estudos de mercado, para avaliar a aceitagdc do produto, junto dos
consumidores,

2. Exemplo de resposta: no projecto de design, ter em conta os dados que a Antropometria (estudo
dos dados estruturais relativos ao corpo humana) fornece e a Ergonomia (estudo da relagée entre
objectos/espagos/sistemas e o homem) aplica & sempre, uma garantia de se conseguir a
adequacéo eficaz dos produtos as necessidades dos utilizadores.

3.1. Exemplo de resposta: o primeiro principio relaciona-se directamente com o segundo e integra-
-se nele, ja que um ciclo de vida longo faz com que algumas preccupagtes ambientais sejam
precavidas: produzem-se menos lixos de objectos degradados ou obsoletos, poupa-se em
matérias-primas, materiais e energia e noufros recurses necessarios a produgéo de objectos
novos que substituam os anteriores.

3.2. Exemplo de resposta: este tipo de objectos tem alguma desvantagem ambiental, porque a sua
breve duragéo implica uma utilizagdo intensiva de matérias-primas & um grande desgaste de
recurses naturais no fabrico em grande escala, aumentando ainda o acumular de lixos, por
vezes dificeis de tratar, como é ¢ caso dos plasticos.
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GRUPO 11

1. Composigao: forte impacto da obliqua, que se contrapde a forma circular do lade direito e & curva
do lado esquerdo.
Lettering: forma grafica de «Shark» reproduzindo um tubarao; texto do lado superior direito do tipo
carimbo; texto do lado inferior esquerdo simulando agua; texto principal todo em caixa alta.
Cor: Azul escuro e vermelho, em cor plana, sobre fundo claro, fazendo contraste entre si & com

este.

Expressividade: O grafismo global vive do mimetismo entre leftering e animal/agua, do impacto da
cor & da «agressividade» conseguida, apelando & bebida energética que a embalagem contém.

21.

2.2,

2.3

24,

1.1.

1.2,

1.3.

Estudos de diacronia: analise da evolugdo, no tempo, de objectos com fungio semethante ao
gue se quer projectar.

Estudos de sincronia: analise de objectos contemporanecs com fungio semelhante ao que se
quer projectar.

Duas, de entre as seguintes: estruturagao do problema; projecto e experimentagéo; produgao;
outras, desde que correctas.

Exemplo de resposta: a avaliagdo do projecto deve ser feita a varios niveis durante e no final
de cada fase do mesmo, ja que permite verificar o nivel de adequagao das opgdes tomadas e
prosseguir de forma mais consistente. Ac possibilitar a superagio de errcs ou de aspectos
menos conseguidos, a avaliagio constante € uma garantia de, no final, se atingir uma solugéo
mais adequada do problema.

Indicagéo de trés opgdes graficas, de entre as seguintes: composigédo dindmica; cromatismo
forte; imagem associada a ideia de juventude; grafismos do universo juvenil; fetfering
expressivo; irreveréncia; ou outras, desde que correctas.

GRUPO II1

Funcionalismo ou Racionalismo.

Exemplo de resposta: da afirmagio de Tomas Maldonado depreende-se a apologia de um
conceito de design industrial que atende a aspectos mais relacionados com a utilizagéo
racional de meios, a qualidade construtiva, a adequagdo ao uso e a mais-valia funcional dos
objectos, em detrimento de factores mais superficiais. Dal a integragdo deste autor no
Funcionalismo.

Dois, de entre os seguintes: o factor simbdlico, o facter afective, o factor estético ou outros,
desde que correctos.

V.5.FF.
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2.

21. Exemplo de resposta: a publicidade reflecte os valores da sociedade de consumo actual, ja
que a divulgagdo dos produtos é feita por forma a incentivar © consumo, mesmo que, por
vezes, criando expectativas exageradas. Através da atribuigiio de valores aos bens maieriais,
influencia os consumidores, constifuindo-se como um factor determinante do sucesso
comercial dos produtos.

2.2. Exemplo de resposta: a frase traduz um conceito de eficacia comunicativa da publicidade,
assente na obtencdo de uma mensagem forte, persuasiva e consequente através de uma
grande economia de recursos comunicativos, o que pressupde uma criatividade acrescida,
para, através de uma contencéo formal, se conseguir o «maximo significado».
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