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1. Os desempenhos nas tarefas séo classificados através de codigos que correspondem a niveis diferenciados
de desempenho. Cabe aos professores classificadores analisar cada desempenho dos alunos, enquadra-lo
no descritor adequado e, apds concertacdo entre ambos, atribuir-lhe o cédigo correspondente.

2. Os cadigos atribuidos ndo correspondem a pontuagoes.

3. Os critérios de classificagdo estdo organizados por parametros. Cada paradmetro deve ser observado
isoladamente, em fungédo dos descritores de desempenho, e deve ser-lhe atribuido o respetivo codigo.
Para cada parametro os professores classificadores registam, na Ficha de Registo da Observagao, apenas
um dos cadigos previstos.

4. Dependendo dos niveis de desempenho previstos para cada pardmetro, um descritor de desempenho
maximo pode corresponder ao codigo 10 ou ao cédigo 20. Estes codigos podem ser desdobrados noutros
cédigos, que permitem identificar processos de execucgao especificos, como cédigo 11 e cédigo 12.

5. E atribuido o cédigo 00 aos desempenhos inadequados. E igualmente atribuido o cédigo 00 nos casos
em que o aluno executa uma tarefa, diferente da solicitada, sem respeitar as instru¢des. Em algumas
situacgoes, o cédigo 00 pode ser desdobrado noutros cddigos (por exemplo, cédigo 01 e cédigo 02), que
permitem identificar desempenhos especificos ndo aceitaveis.

6. Sempre que o aluno néo realize uma tarefa, é atribuido o cédigo 99. Este codigo so6 é atribuido se nédo
houver evidéncia alguma de que o aluno tentou realizar a tarefa.

7. O cédigo 77 (ndo observado) apenas pode ocorrer nos parametros «Planeamento» e «Criatividade», nos
casos em que nao for possivel proceder a observagao.
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Tarefa 1

PARAMETROS DESCRITOR DE DESEMPENHO CODIGO
Constroi uma sequéncia dangada, adequando os movimentos ao ambiente sonoro. 20
p: . Constroi uma sequéncia dangada, adequando parcialmente os movimentos ao ambiente
Sequéncia 10
SONoro.
dangada
Constroi uma sequéncia dangada, ndo adequando os movimentos ao ambiente sonoro. 00
Movimenta-se pelo espaco, utilizando os niveis superior, médio e inferior, e mobilizando 20
diferentes partes do corpo.
Movimenta-se pelo espago, utilizando apenas um dos niveis, mas mobiliza diferentes 1"
B partes do corpo.
Espago Mobiliza diferentes partes do corpo, utilizando os niveis superior, médio e inferior, mas 12
sem se movimentar pelo espaco.
Nao se movimenta pelo espaco e apenas mobiliza uma parte do corpo, podendo, ou nao, 00
utilizar mais do que um nivel.
Utiliza a voz para criar o som do animal de forma audivel, ligando-a ao movimento. 20
ng Utiliza a voz para criar o som do animal de forma audivel, sem a ligar ao movimento. 10
N&o utiliza a voz ou utiliza-a de forma pouco audivel. 00
N&o realiza a tarefa. 99
Tarefa 2
PARAMETROS DESCRITOR DE DESEMPENHO CODIGO
Utiliza a voz para reproduzir as palavras, seguindo o modelo. 20
Utiliza a voz para reproduzir as palavras, apresentando falhas que ndo comprometem 1"
A globalmente o modelo.
Voz Utiliza a voz para reproduzir as palavras, apresentando falhas que comprometem 12
parcialmente o modelo.
Utiliza a voz, mas nao reproduz o modelo. 00
Respeita a entoagéao e o ritmo. 20
B Respeita a entoagéo, mas nédo o ritmo. 11
Entoacao e
Ritmo Respeita o ritmo, mas ndo a entoagao. 12
N&o respeita o ritmo nem a entoacéo. 00
Improvisa um ritmo, com um instrumento musical, respeitando o andamento da musica. 20
C Improvisa um ritmo, com um instrumento musical, mas n&o respeita o andamento da 10
Improvisagéo musica.
N&o improvisa um ritmo com um instrumento musical. 00
Nao realiza a tarefa. 99

Prova 27 | Critérios de Classificagédo ¢ Pagina 2/ 4




Tarefa 3

PARAMETROS DESCRITOR DE DESEMPENHO CODIGO
Qria uma viagem, na qual utiliza a toalha/manta como um meio de transporte 20
imaginario.

Viagem :aderego F:ria uma viagem, mas nao utiliza a toalha/manta como um meio de transporte 10
imaginario.
N&o cria uma viagem. 00
Recorre a expressao corporal na agéo de mastigar a peca de fruta e saborea-la. 20
B1 Recorre a expresséo corporal apenas na acdo de mastigar a peca de fruta. 1
B Individual Recorre a expressao corporal apenas na agao de saborear a pega de fruta. 12
Corpo Nao recorre & expressao corporal. 00
B2 Faz uma pose fotografica com o grupo. 10
Grupo N&o faz uma pose fotografica com o grupo. 00
Faz uma danga de agradecimento, usando todo o corpo, e expressa alegria. 20
Faz uma danga de agradecimento, expressa alegria, mas sem usar todo o corpo. 11
C Faz uma danga de agradecimento, usando todo o corpo, mas nao expressa 12
Danca alegria.
Faz uma danga, mas ndo usa todo o corpo nem expressa alegria. 01
Nao faz uma danca. 00
Nao realiza a tarefa. 99
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Tarefa 4

PARAMETROS DESCRITOR DE DESEMPENHO CODIGO
Escolhe técnicas e materiais, de acordo com uma dada intengéo. 20
Escolhe técnicas, de acordo com uma dada intencdo, mas néo adequa os 1"
materiais.
A . . ~ ~
Escolhe materiais, de acordo com uma dada intengdo, mas ndo adequa as
Planeamento . 12
técnicas.
Nao escolhe técnicas nem materiais de acordo com uma dada intengéo. 00
N&o observado. 77
Pinta e recorta com precis&o a figura plana (respeitando os seus limites). 20
Recorta sem precisao, mas pinta a figura plana. 11
B1 Recorta com precisdo, mas néo pinta a figura plana. 12
Recorta sem precisao e nao pinta a figura plana. 01
Nao recorta nem pinta a figura plana. 00
B
e Constroi a personagem em trés dimensdes, acrescentando outros elementos. 20
Dominio técnico
Constréi a personagem em trés dimensdes, mas ndo acrescenta outros 1"
elementos.
B2 Constroi a personagem e acrescenta outros elementos, mas néo lhe confere trés 12
dimensdes.
Constroi a personagem, mas nao lhe confere trés dimensdes nem acrescenta 00
outros elementos.
Usa a cor com intencionalidade para reinventar solugdes ou criar novas imagens. 20
c1 Usa a cor sem intencionalidade, apesar de criar uma nova imagem. 10
N&o usa a cor com intencionalidade para reinventar solu¢gdes ou criar novas 00
imagens.
c 9
Criatividade Explica de forma clara os poderes especiais da personagem. 20
Explica de forma pouco clara os poderes especiais da personagem. 10
C2
N&o explica os poderes especiais da personagem. 00
Nao observado. 77
Nao realiza a tarefa. 99
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