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CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

A classificacao a atribuir a cada resposta resulta da aplicacao dos critérios gerais e dos critérios especificos
de classificagao apresentados para cada item e é expressa por um numero inteiro.

As respostas que ndo possam ser claramente identificadas séo classificadas com zero pontos.

Os critérios de classificagdo apresentam-se organizados por niveis de desempenho. A cada nivel de desempenho
corresponde uma dada pontuagao.

Na classificagcao das respostas aos itens da prova sao considerados os seguintes parametros:

Parametro A

— o dominio dos diferentes meios atuantes, integrando o conhecimento da sua natureza especifica com
a compreenséao das suas diferentes utilidades e adequacgoes;

Parametro B
— a capacidade de analise e representacéo de objetos do mundo visivel,
ou
— a capacidade de sintese: transformacgao grafica e invengao;

Parametro C

— o dominio e a aplicagdo de principios e estratégias da linguagem plastica: composicéo, organizacéo
formal, cromatica, espacial e dindmica, e adequacado formal e conceptual das formulagdes graficas
produzidas.

E classificado com zero pontos qualquer parametro de resposta que néo atinja o nivel 1 de desempenho.

Ainclusao de outro(s) meio(s) atuante(s) além do(s) indicado(s) ou a utilizagdo de materiais que ndo constam
da Informagao-prova implica a classificagdo com zero pontos no parametro A. No entanto, a execugao de
tracados prévios a grafite ndo é considerada como incluséo de outro meio atuante.

A classificagado das respostas resulta da soma das pontuagdes atribuidas a cada um dos parametros.
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CRITERIOS ESPECIFICOS DE CLASSIFICACAO

L oo e e et e e e eeeeeeeeeeee—————————————a—a—a e e eaeaeaeeeeeeetete et et attetttrnrnn e naaeaeaeens 110 pontos

Parametro

| Nivel |

Descritor de desempenho

Pontuacao

A — Utilizar e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades expressivas
dos meios atuantes

..................................................................................................... 30 pontos

Al
Eficacia técnica

Utiliza apenas grafites, num modo de registo que conjuga trago e mancha.
Demonstra seguranga, fluidez e desenvoltura no modo como traga e no
modo como mancha.

18

Utiliza apenas grafites, num modo de registo que conjuga trago e mancha.
Demonstra falta de seguranga apenas no modo como traga ou apenas no
modo como mancha.

12

Utiliza apenas grafites, num modo de registo que conjuga trago e mancha.
Demonstra falta de seguranga no modo como traga e no modo como
mancha.

A2
Natureza especifica

Explora o potencial expressivo do meio atuante, ao adequar a dureza da
grafite ao tipo de tragado pedido e ao variar a pressao exercida sobre o
riscador de modo a produzir diferentes espessuras, intensidades de linha
e densidades de mancha. A aplicagao do meio atuante resulta num todo
coerente.

12

Explora o potencial expressivo do meio atuante, ao adequar a dureza da
grafite ao tipo de tracado pedido e ao variar a pressao exercida sobre o
riscador de modo a produzir diferentes espessuras, intensidades de linha
e densidades de mancha. A aplicagdo do meio atuante n&o resulta num
todo coerente.

Nao explora o potencial expressivo do meio atuante, ao ndo adequar a
dureza da grafite ao tipo de tragado pedido ou ao ndo variar a presséo
exercida sobre o riscador.

B — Realizar a mao livre estudos de formas, mobilizando os elementos estruturais
dalinguagem plastica e suas inter-relagdes

............................................................... 70 pontos

B1
Morfologia geral e
proporcdes

4

Faz um registo a mao livre, representando todas as dobras. Transmite
adequadamente a morfologia geral e as proporgées do modelo.

40

Faz um registo a mao livre que nao representa todas as dobras. Transmite
adequadamente a morfologia geral e as proporgdes do modelo.

30

Faz um registo a mao livre, representando todas as dobras. Transmite
adequadamente apenas a morfologia geral ou apenas as propor¢cbes do
modelo.

20

Faz um registo a méo livre, representando todas as dobras. Transmite com
dificuldade a morfologia geral e as proporgées do modelo.

10

B2
Tridimensionalidade
e claro/escuro

Transmite adequadamente a tridimensionalidade e o claro/escuro do
modelo.

20

Transmite adequadamente apenas a tridimensionalidade ou apenas o
claro/escuro do modelo.

15

Transmite com dificuldade a tridimensionalidade e o claro/escuro do
modelo.

10

B3
Relacéo espacial

Transmite adequadamente a relagéo espacial entre o modelo e a superficie
onde esta assente, recorrendo a representacao da sombra projetada.

10

Transmite com dificuldade a relagéo espacial entre o modelo e a superficie
onde estéa assente.
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C — Explorar intencionalmente as escalas dos objetos
ao nivel da representacao € da COMPOSIGAD  .oovcvvveiiireiiiieenieeesiir e sieeeesereesneeeeseeeens 10 pontos

C1l
Praticas de
ocupagdao de pagina

3

O registo esta centrado e tem uma dimensédo de aproximadamente um
terco do espaco livre da folha de resposta.

10

O registo n&o esta centrado, mas tem uma dimens&o de aproximadamente
um terco do espaco livre da folha de resposta.

O registo esta centrado, mas ndo tem uma dimenséo de aproximadamente
um terco do espaco livre da folha de resposta.

O TP PP PP PPPPP

90 pontos

Parametro

| Nivel | Descritor de desempenho

Pontuacao

A - Utilizar e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades expressivas
dos meios atuantes

...................................................................................................... 20 pontos

Al

Eficacia técnica
(Os tragados prévios

a grafite ndo sdo
considerados para efeitos
de técnica mista)

Aplica uma técnica mista de tinta da china preta e outro meio atuante num
modo de registo que conjuga tragco e mancha. Demonstra seguranga,
fluidez e desenvoltura no modo como traga e no modo como mancha.

12

Aplica uma técnica mista de tinta da china preta e outro meio atuante
num modo de registo que conjuga traco e mancha. Demonstra falta de
seguranga apenas no modo como traga ou apenas no modo como mancha.

Aplica uma técnica mista de tinta da china preta e outro meio atuante
num modo de registo que conjuga traco e mancha. Demonstra falta de
seguranca no modo como traga e no modo como mancha.

A2
Natureza especifica

Integra o conhecimento da natureza especifica de cada meio atuante com
a compreensao das suas diferentes utilidades e adequagdes. A exploragao
do potencial expressivo dos meios atuantes e a sua conjugagdo contribuem
para a coeréncia do desenho final.

Demonstra conhecimento da natureza especifica de cada meio atuante. A
exploracéo do potencial expressivo dos meios atuantes e a sua conjugacao
nao contribuem para a coeréncia do desenho final.

N&o demonstra conhecimento da natureza especifica de cada meio
atuante, mas a conjugacéo dos meios atuantes contribui para a coeréncia
do desenho final.

B — Aplicar processos de s
manipulando-a de acordo com o aspeto grafico/plastico pretendido ...................... 45 pontos

intese e de transformacgéao; dominar e utilizar os efeitos de cor,

B1
Invencéo

Executa uma ilustragdo do momento em que o relampago ilumina «o
miseravel demonio a quem dera viday.
Inclui os tragos definidores do rosto.

15

Executa uma ilustragdo do momento em que o relampago ilumina «o
miseravel demonio a quem dera viday.
N&o inclui os tragos definidores do rosto.

10

Executa uma ilustragdo de um momento diferente do pedido.
Inclui os tragos definidores do rosto.

B2
Construcdo de
formas

Interpreta graficamente «o corpo disforme e hediondo do miseravel demonio».
Enfatiza a sua «estatura gigantesca». Representa-o de corpo inteiro.

20

Interpreta graficamente «o corpo disforme e hediondo do miseravel
demoénioy». Enfatiza a sua «estatura gigantesca». N&o o representa de corpo
inteiro.

16

Interpreta graficamente «o corpo disforme e hediondo do miseravel
demonio». Nao enfatiza a sua «estatura gigantesca». Representa-o de
corpo inteiro.

12

Interpreta graficamente «o corpo disforme e hediondo do miseravel
demonio». Nao enfatiza a sua «estatura gigantesca». Ndo o representa
de corpo inteiro.
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(continuagéo)

2 | Aplica uma paleta de cores adequada ao ambiente descrito no texto. 10

B3

Cor 1 Aplica uma paleta de cores que ndo é adequada ao ambiente descrito no

texto.

C - Adequar as formulagdes expressivas a sua intencionalidade comunicativa;
Selecionar os materiais em funcao das suas caracteristicas, adequando-os
as ideias a desenvolver; Articular processos de analise e de sintese ..................... 25 pontos

Representa o ambiente descrito no texto.
4 | Centra a composicédo no espaco livre da folha de resposta. 15
Dimensiona o registo de acordo com os meios atuantes.

Representa o ambiente descrito no texto.

3 | Nao centra a composigao no espago livre da folha de resposta. 12
Cc1 Dimensiona o registo de acordo com os meios atuantes.
Composicéo Representa o ambiente descrito no texto.

2 | Centra a composigéo no espago livre da folha de resposta. 9

N&o dimensiona o registo de acordo com os meios atuantes.

Representa o ambiente descrito no texto.
1 N&o centra a composicao no espaco livre da folha de resposta. 6
N&o dimensiona o registo de acordo com os meios atuantes.

A composicéo visual tem qualidade grafica e é coerente no conjunto dos

2 2 . 10
c . » elementos que a constituem.
Qualidade gréafica e A 50 visual Mo t idad " ] —
N mposi Vi n m i rafi revela incoeréncias n
coeréncia 1 composigdo visual ndo tem qualidade grafica ou revela incoeréncias no 5

conjunto dos elementos que a constituem.
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PPN 90 pontos

Parametro | Nivel | Descritor de desempenho Pontuacao
A — Utilizar e explorar as caracteristicas especificas e possibilidades expressivas
JOS MEIOS ALUANTES ..oiiiiiiiiiii ettt e e ettt e e e et e e e e e e entbe e e e e e anneeeas 20 pontos
Aplica uma técnica mista de dois meios atuantes, um riscador e um aquoso,
3 num modo de registo que conjuga traco e mancha. Demonstra seguranga, 12
Al fluidez e desenvoltura no modo como traga e no modo como mancha.
Eficacia técnica Aplica uma técnica mista de dois meios atuantes, um riscador e um aquoso,
(Os tragados prévios 2 | num modo de registo que conjuga traco e mancha. Demonstra falta de 8

a grafite ndo séo
considerados para efeitos
de técnica mista) Aplica uma técnica mista de dois meios atuantes, um riscador e um aquoso,

1 | num modo de registo que conjuga traco e mancha. Demonstra falta de 4
seguranga no modo como traga e no modo como mancha.

seguranga apenas no modo como traga ou apenas no modo como mancha.

Integra o conhecimento da natureza especifica de cada meio atuante com
a compreensao das suas diferentes utilidades e adequagdes. A exploragcao

3 . . . . ~ . 8
do potencial expressivo dos meios atuantes e a sua conjugagao contribuem
para a coeréncia do desenho final.
A2 Demonstra conhecimento da natureza especifica de cada meio atuante. A
Natureza especifica 2 | exploragéo do potencial expressivo dos meios atuantes e a sua conjugacao 6

nao contribuem para a coeréncia do desenho final.

Nao demonstra conhecimento da natureza especifica de cada meio
1 | atuante, mas a conjugacao dos meios atuantes contribui para a coeréncia 4
do desenho final.

B — Aplicar processos de sintese e de transformagao; dominar e utilizar os efeitos de cor,

manipulando-a de acordo com o aspeto grafico/plastico pretendido ..................... 45 pontos
3 Cria uma personagem fantastica que resulta da fusdo de um corpo humano 15
com pelo menos dois dos animais da Figura 1.
B1 5 Cria uma personagem fantastica que resulta da fusdo de um corpo humano 10
Invencgao com apenas um dos animais da Figura 1.
1 Cria uma personagem fantastica que resulta da fusdo de pelo menos dois 5

dos animais da Figura 1, sem incluir a figura humana.

A personagem tem no minimo uma cabeca e seis membros ou extremidades.
4 | A personagem ¢€ representada em movimento sobre, pelo menos, dois 20
membros ou extremidades assentes no chéo.

A personagem tem no minimo uma cabeca e seis membros ou extremidades.
3 | A personagem é representada em movimento, mas nao tem, pelo menos, 16

B2 5 dois membros ou extremidades assentes no chao.
Construcgao de — - -
formas A personagem tem no minimo uma cabega e seis membros ou extremidades.
2 | A personagem néo é representada em movimento, mas tem pelo menos 12
dois membros ou extremidades assentes no chéo.
A personagem ndo tem no minimo uma cabega e seis membros ou
1 extremidades. A personagem ¢é representada em movimento sobre, pelo 8
menos, dois membros ou extremidades assentes no chéo.
Aplica cor, de modo a produzir um contraste entre a personagem e o
B3 2 . 10
habitat.
Cor - - -
1 | Aplica cor, mas ndo produz um contraste entre a personagem e o habitat. 5
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C — Adequar as formulagoes expressivas a sua intencionalidade comunicativa;
Selecionar os materiais em funcao das suas caracteristicas, adequando-os
as ideias a desenvolver; Articular processos de analise e de sintese ..................... 25 pontos

Cria um ambiente envolvente que representa o habitat da personagem
fantastica.

Transmite uma sensacdo de profundidade através de uma relagéo de
escala entre a personagem criada e os elementos que constituem o habitat.
Adequa a dimensado da imagem aos meios atuantes e faz uma ocupacéo
centrada no espaco livre da folha de resposta.

15

Cria um ambiente envolvente que representa o habitat da personagem
fantastica.

Transmite uma sensacdo de profundidade através de uma relagédo de
escala entre a personagem criada e os elementos que constituem o habitat.
N&o adequa a dimens&o da imagem aos meios atuantes ou ndo faz uma
ocupacao centrada no espagco livre da folha de resposta.

12

C1 Cria um ambiente envolvente que representa o habitat da personagem
Composicdo fantastica.

N&o transmite uma sensacdo de profundidade através de uma relagédo
2 | de escala entre a personagem criada e os elementos que constituem o 9
habitat.

Adequa a dimensao da imagem aos meios atuantes e faz uma ocupagéo
centrada no espaco livre da folha de resposta.

Cria um ambiente envolvente que representa o habitat da personagem
fantastica.

N&o transmite uma sensacdo de profundidade através de uma relagédo
1 de escala entre a personagem criada e os elementos que constituem o 6
habitat.

Nao adequa a dimensdo da imagem aos meios atuantes ou ndo faz uma
ocupacao centrada no espagco livre da folha de resposta.

A composigédo visual tem qualidade grafica e é coerente no conjunto dos

’ 10
elementos que a constituem.

C2 2

Qualidade gréficae

coeréncia 1 A composigao visual ndo tem qualidade grafica ou revela incoeréncias no

conjunto dos elementos que a constituem.

COTACOES

A pf)ntua.gao obtida na respos.tr?\ a e~ste.|tem da prova contribui ltem 1. Subtotal
obrigatoriamente para a classificacao final.
Cotagao (em pontos) 110 pontos 110
Destes 2 itens, contribui para a classificagao final da prova o item cuja Item 2.

~ Subtotal
resposta obtenha melhor pontuacao. ltem 3.
Cotacao (em pontos) 1 x 90 pontos 90
TOTAL 200
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