PISA 2022 - T
Pensamento Criativo ‘

o

64 paises/economias participantes

Portugal obteve 34 pontos, de 60 possiveis, no teste de .
pensamento criativo do PISA, superando significativamente
a média da OCDE.

No ranking dos paises/economias participantes,

Portugal encontra-se em 12.° lugar.
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* Estes paises ndo cumpriram um ou mais requisitos de amostragem do PISA.
Nota: A negrito encontram-se as pontuagdes estatisticamente acima da média da OCDE. +
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A diferenca de pontos entre Singapura (1.°
classificado) e a Albania (Ultimo classificado)

é de 28 pontos.



Oqueéo PISA 2

Programme for International Student Assessment

O Programme for International Student Assessment (PISA), desenvolvido pela
Organizacao para a Cooperacao e Desenvolvimento Economico (OCDE), visa avaliar se
os alunos de 15 anos (idade que corresponde ao final da escolaridade obrigatoria, em
muitos dos paises participantes) estdo preparados para enfrentarem os desafios da
vida quotidiana. Assim, o PISA foi concebido em 2000 para avaliar se os alunos
conseguem mobilizar as suas competéncias de leitura, de matematica e de ciéncias na
resolucao de situacdes do dia a dia.

Para além dos trés dominios principais, o PISA recolhe ainda informacdao sobre as
atitudes e motivacao dos alunos e, desde o ciclo de 2012, passou a incluir a avaliacao
de competéncias do século XXI que considera como centrais, nomeadamente, a
resolucdao de problemas (2012), a resolucdo colaborativa de problemas (2015),
competéncias globais (2018). No ciclo de 2022, o PISA incluiu a avaliacdo do

Oqueéo ?

O pensamento criativo é definido como a capacidade de gerar,
avaliar e melhorar ideias para produzir solucbes originais e
eficazes, fazer avancar o conhecimento e criar expressdes de

imaginagao com impacto.

A definicdo de pensamento criativo do PISA alinha-se com o conceito de “little-c" (ou
criatividade "pequena"), refletindo os tipos de pensamento criativo que os alunos de
15 anos de todo o mundo podem demonstrar em contextos do dia a dia. Esta
definicdo sublinha a importancia de os alunos aprenderem a gerar ideias de forma
produtiva, a avaliar a sua relevancia e novidade e a aperfeicoar essas ideias até
obterem um resultado satisfatorio.

Estes processos incluem contextos de aprendizagem que requerem imaginacao e
expressao, tais como a escrita criativa ou as artes visuais e performativas, bem como
aqueles em que a producao, avaliacao e o aperfeicoamento de ideias é funcional para
a investigacdao de problemas ou fendmenos, ou para a concecao de solugdes
inovadoras.



Facetas do pensamento criativo

Nos 32 itens que constituem o teste do é solicitado aos alunos
que mobilizem varios processos cognitivos. Esses processos cognitivos constituem
trés facetas distintas do modelo que descreve a competéncia de pensamento
criativo:

L4 - a capacidade de produzir varias ideias
diferentes e pertinentes.

Os itens de teste para esta faceta apresentam aos alunos um estimulo e
pedem-lhes para gerar duas ou trés ideias adequadas que sejam tdo
diferentes quanto possivel umas das outras.

¥ - a capacidade de produzir ideias ou de seguir
abordagens nas quais poucas pessoas pensariam.

Os itens de teste para esta faceta apresentam aos alunos um estimulo e
pedem-lhes que desenvolvam uma ideia original.

L4 - a capacidade de avaliar ideias existentes
e de as melhorar ou desenvolver de uma forma de que poucas
pessoas se lembrariam.

Os itens de teste para esta faceta apresentam aos alunos um cenario e uma
ideia e pedem-lhes que sugiram uma melhoria original.
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Dominios do pensamento criativo

O € avaliado através da demonstracdo de competéncias
respeitantes a quatro dominios:

Expressao escrita, que consiste em
comunicar ideias e imaginacao através
da linguagem escrita.

Expressao visual, que implica a
comunicacao de ideias e da
imaginagdo através de uma série de
meios de comunicacao diferentes.
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Resolucao de problemas sociais, o
que implica compreender diferentes
perspetivas, responder as necessidades
dos outros e encontrar solucdes
inovadoras e funcionais para as partes
envolvidas.

Resolucio de problemas cientificos,
que envolve a producdo de novas
ideias, a conce¢do de experiéncias para
investigar hipoteses e 0
desenvolvimento de novos métodos ou
invencdes para resolver problemas.




Como se avalia o ?

Os dados relativos ao sdao resumidos de acordo com uma
escala PISA diferente da escala utilizada para os dominios principais da literacia
matematica, de leitura e cientifica.

A escala do pensamento criativo é uma escala limitada entre 0 e 60 pontos, em que
60 pontos representam o numero total de pontos disponiveis em todos os 32 itens.

As pontuacbes na escala de pensamento criativo representam, portanto, as
pontuacdes estimadas dos alunos (ou seja, a soma das respostas parciais e respostas
de crédito parcial e total) se tivessem de fazer um teste hipotético que contivesse
todos os 32 itens do conjunto de itens do teste.

Esta escala limitada, de dois digitos tem em conta a preciséo de medicao
relativamente menor do teste de pensamento criativo em comparacdao com as
avaliacdes PISA dos dominios principais, dado o menor numero de itens do conjunto
de itens de pensamento criativo.

¥ As escalas dos varios dominios avaliados no PISA estdo divididas em niveis de
proficiéncia. Para o PISA 2022, o grau de dificuldade dos itens de pensamento
criativo € representado por seis niveis de proficiéncia: os itens mais simples
correspondem ao Nivel 1, e aos Niveis 2, 3, 4, 5 e 6 correspondem itens cada vez
mais dificeis.

¥ Os individuos com um nivel de proficiéncia 1 sao suscetiveis de ser capazes de
completar os itens de nivel 1, mas é pouco provavel que sejam capazes de
completar com sucesso os itens de niveis mais elevados.

No pensamento criativo, cada nivel de proficiéncia corresponde a um intervalo de sete
a nove pontos. Assim, diferencas de pontuacdao dessa magnitude podem ser
interpretadas como a diferenga nas competéncias e conhecimentos descritos entre os
sucessivos niveis de proficiéncia em pensamento criativo.




Niveis de proficiéncia do

No Nivel 6, os alunos podem envolver-se produtivamente na concecdo de ideias criativas, gerando ideias
originais e diferentes para uma vasta gama de tarefas expressivas e de resolucdo de problemas, incluindo
as que se inserem em contextos mais complexos, abstratos e desconhecidos. Os alunos deste nivel sdo
capazes de identificar os pontos fracos das solucdes existentes para os problemas sociais ou cientificos,
incluindo os que se situam em contextos menos familiares, e basear-se nesta compreensdo para sugerir
formas originais e inovadoras de melhorar as solugdes. Podem também gerar varias ideias de solucdes
adequadas para problemas sociais e cientificos complexos que exigem um conhecimento mais especifico
do contexto do dominio e que tém uma gama mais restrita de solu¢des. Para tarefas expressivas, podem
criar e melhorar desenhos visuais mais abstratos, combinando elementos visuais e representa¢des de
formas inesperadas e transmitindo uma interpretacdo original ou uma iteracdo de uma representacdo
existente.

No Nivel 5, os alunos podem envolver-se produtivamente na concecdo de ideias criativas, gerando ideias
originais e diferentes para uma série de tarefas expressivas e de resolucdo de problemas. Os alunos deste
nivel sdo capazes de pensar em varias formas qualitativamente diferentes de exprimir a sua imaginacao e
de abordar problemas sociais e cientificos conhecidos. Podem fazer vérias associacdes de ideias
diferentes, considerando diferentes interpreta¢des e perspetivas sobre a mesma questdo ou estimulo. Em
tarefas de expressdo escrita simples e mais abstratas, sdo capazes de utilizar a sua imagina¢do para criar
produgdes escritas originais que fazem associacdes ndo convencionais entre ideias ou que acrescentam
pormenores atipicos para elaborar de forma criativa temas comuns. Os alunos deste nivel também podem
gerar ideias de solu¢des ndo convencionais que integram abordagens inovadoras em contextos de
problemas sociais familiares e, por vezes, cientificos.

No Nivel 4, os alunos podem envolver-se de forma produtiva na concegado de ideias numa série de tarefas
expressivas e de resolugdo de problemas. Os alunos deste nivel podem também gerar ideias originais e
diferentes para tarefas simples em contextos de dominio mais familiares. Em relagdo aos alunos do Nivel 3,
os alunos deste nivel podem gerar uma ideia apropriada para a maioria dos tipos de tarefas de concegéo
de ideias, incluindo tarefas de resolucdo de problemas mais complexas ou desconhecidas e tarefas num
contexto cientifico. Podem também basear-se nas ideias dos outros para encontrar solu¢cdes em contextos
sociais e cientificos, embora tendam a apresentar uma iteragdo Obvia ou comum em relacdo aos seus
pares. Os alunos do Nivel 4 podem gerar as suas proprias ideias originais em tarefas de expressdo escrita e,
por vezes, ao repetir as ideias dos outros. Podem exprimir a sua imaginacdo de formas inesperadas,
fazendo associa¢es de ideias ndo convencionais entre elementos do estimulo e a sua produgdo escrita, ou
podem acrescentar pormenores atipicos para elaborar de forma criativa ideias mais comuns.

No Nivel 3, os alunos sdo capazes de gerar uma ou varias ideias adequadas para tarefas de expressao e de
resolucdo de problemas simples a moderadamente complexas, incluindo ideias escritas alargadas que
exijam que utilizem e exprimam a sua imaginacdo e que se baseiem coerentemente nas ideias dos outros.
Os alunos deste nivel mostram, assim, um maior nivel de envolvimento em tarefas criativas do que os
alunos do Nivel 1 ou do Nivel 2. Os alunos do Nivel 3 continuam a sugerir ideias que se baseiam em
associa¢bes Obvias de ideias ou temas comuns em relacdo aos seus pares, mas comecam a demonstrar a
capacidade de gerar solucdes originais para problemas familiares e quotidianos com um enfoque social.

No Nivel 2, os alunos podem gerar ideias apropriadas para tarefas simples de expressdo visual e escrita,
bem como para aquelas que se centram na resolu¢do de problemas sociais familiares e quotidianos. Os
alunos deste nivel podem ainda desenvolver ideias escritas simples sob a forma de legendas mais longas
ou didlogos curtos. Geralmente sugerem ideias que se baseiam em associacdes 6bvias de ideias para
tarefas expressivas ou que se referem a solugdes existentes para problemas em tarefas de resolucdo de
problemas sociais. Os alunos podem gerar mais do que uma ideia adequada para algumas tarefas de
expressdo escrita e de resolucdo de problemas sociais, mas essas ideias ndo sdo qualitativamente
diferentes umas das outras.

No Nivel 1, os alunos apenas sdo capazes de criar projetos visuais muito simples, utilizando formas
isoladas ou elementos visuais existentes e, em alguns casos, produc¢des escritas muito curtas (por
exemplo, algumas palavras), que requerem o recurso a imaginagdo. Em geral, os alunos deste nivel
baseiam-se em temas 6bvios ou em associagdes de ideias como base da sua resposta e tém dificuldade
em gerar mais do que uma ideia adequada, mesmo em tarefas de imaginagcdo muito abertas e simples.
Estes alunos produzem normalmente resultados visuais ou escritos simples com poucos pormenores
que refletem apenas um nivel minimo de envolvimento na tarefa.



Niveis de proficiéncia do

CARTAZ DA FEIRA DE CIENCIAS
Dominio: Expressao visual
Processo cognitivo ou faceta:
Produzir ideias criativas

Pisazoz2 | HENEEE @

Cartaz para a Feira cas Cléncias
Questio1/2

>48 pontos

O primeiro item da unidade Cartaz
da Feira de Ciéncias pedia aos alunos
gue criassem um cartaz original para
a feira de ciéncias que representasse

?omo St ] o tema "Vida no espaco profundo”.
e e s TR Para obter o crédito total, os alunos
ek devem criar um cartaz com um tema
original.
SALVAR O RIO
Dominio: Resolucdao de problemas e ’

cientificos
Processo cognitivo ou faceta:
Produzir ideias diferentes

- O primeiro item da unidade Salvar o
Rio descreve o problema aos alunos -
uma populagdo de ras em declinio
numa parte do rio a jusante da
cidade, em comparacdo com o resto
do rio - e pede-lhes que apresentem
duas ideias diferentes e testaveis para
possiveis causas. Os alunos foram
explicitamente instruidos a pensar
noutras causas para além da poluicao.

41-48 pontos

pisazozo | MEENEE 2983

| Dominio: Expressao escrita
Processo cognitivo ou faceta:
Produzir ideias criativas

A unidade 2983 é uma unidade de
item Unico em que os alunos sdo
convidados a pensar numa ideia
original de histéria para um livro
intitulado "2983".

Os alunos devem associar o niumero
2983 a um pormenor relevante na sua
ideia de historia.

Para obter a cotacdo maxima, a
resposta deve corresponder a um
tema original, como por exemplo,
uma referéncia ndo convencional ao
ndmero 2983 na histéria ser a sua
utilizacggo  como  codigo  para
desbloquear um dispositivo.

32-41 pontos




Niveis de proficiéncia do

psazez LENENEE BN HISTORIA DE UM ROBO
Dominio: Expressdo escrita
Processo cognitivo ou faceta:
Produzir ideias diferentes

23-32 pontos

O primeiro item da unidade Histéria
de um rob6 pedia aos alunos que
T escrevessem duas ideias de histérias
diferentes para o filme, com base
numa breve sugestao.

Para obter o crédito total, os alunos
devem apresentar duas ideias
adequadas que sejam diferentes
uma da outra.

Rob Leo

pisazoz2 | MANEEN [

BANDA DESENHADA COSMICA  —
Dominio: Expressédo escrita vm———
Processo cognitivo ou faceta: ' Pd
p o o
15-23 pontos roduzir ideias criativas

O primeiro item da unidade de
Banda Desenhada Césmica pedia
aos alunos que escrevessem um
didlogo original entre o Sol e a

Terra.
A banda desenhada inclui seis caixas
de dialogo vazias, numa ordem fixa,

que os alunos devem preencher.
Para obterem crédito total, os
alunos devem compor um didlogo
com um tema original.

TiTULOS PARA ILUSTRAGOES  pisaoco  HNNREN I
Dominio: Expressdo escrita |
Processo cognitivo ou faceta: s
Produzir ideias diferentes

O segundo item da unidade Titulos
para llustracbes pedia aos alunos
que  escrevessem  trés  titulos
diferentes para uma ilustracdo
abstrata de um livro de grandes
dimensoes inserido na natureza.
Para obter crédito total no item, as
ideias devem ser todas apropriadas
e suficientemente diferentes umas
das outras.

6-15 pontos




Em Portugal, as raparigas apresentaram

melhores resultados do que os rapazes no

‘o e )
35 teste de pensamento criativo.

A diferenca é de 2 pontos, estatisticamente significativos.

Em todos os paises/economias participantes, as raparigas

superaram os rapazes (+3 pontos, no caso da OCDE)

Em Portugal, os alunos de Estatuto Socioeconémico e Cultural (ESCS)*
mais elevado pontuaram, em média, mais 9 pontos significativos, do que os
alunos de baixo ESCS.

Na OCDE, a diferenca é de 10 pontos, estatisticamente significativos.

39 38
35 34
| i | I I
1° Quartil 2° Quartil 3° Quartil 4° Quartil
W Portugal m OCDE
Alunos mais Alunos mais
Portugal OCDE

10% da variagdo do desempenho no

teste de = » Na OCDE, a percentagem ¢é

explicada pelo Estatuto Socioeconémico superior: 12%.

e Cultural dos alunos.

* O indice ESCS é utilizado pelo PISA para estimar o estatuto socioecondémico e cultural dos alunos através da combinagdo de trés
variaveis relacionadas com o meio familiar do aluno: nivel de escolaridade dos pais, profissdo dos pais e posse de recursos (domésticos,
educativos e livros).



Resultados por facetas

Gerar ideias diferentes

68 63
Na faceta , cerca de

49% das respostas dos alunos portugueses 49 43

estavam totalmente corretas. A média da

OCDE foi de 43%.

Somando as respostas parcial e totalmente
corretas, a percentagem sobe para cerca de
68%, mais 5 pontos percentuais do que a
média da OCDE.

Gerar ideias criativas

80 78 Na faceta , os alunos
portugueses encontram-se ligeiramente abaixo
da média da OCDE, se se considerar as

Respostas totalmente Respostas total e
corretas parcialmente corretas

Portugal m OCDE

42 44 respostas totalmente corretas. Na OCDE a
percentagem é de 44%, mais 2 p.p. do que em
Portugal.
Somando as respostas parcial e totalmente
Respostas totalmente  Respostas total e corretas, Portugal obtém um melhor resultado:
. 80% vs 78%.
corretas parcialmente corretas

Portugal m OCDE

Avaliar e melhorar ideias

Na faceta . 0s 79 69
alunos  portugueses  apresentam  mais

respostas corretas do que a média dos paises 38

da OCDE. Contabilizam-se 38% de respostas 34

totalmente corretas, em Portugal, mais cerca

de 4 p.p. do que na OCDE.

A diferenca é de quase 10 p.p. quando se Respostas totalmente  Respostas total e
trata das respostas parcial e totalmente corretas parcialmente corretas
corretas. Portugal ® OCDE
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Resultados por dominios

Expressao escrita

80 75

50 50

Respostas totalmente
corretas

Respostas total e
parcialmente corretas

Portugal mOCDE

Os alunos portugueses de 15 anos foram
tarefas

os mais bem sucedidos nas
relacionadas com o dominio da

de entre todos os paises participantes.

86% das respostas dos alunos portugueses
estavam parcial ou totalmente corretas
(OCDE: 77%).

Resolucao de problemas cientificos

63 &g

37 32

Respostas totalmente
corretas

Respostas total e
parcialmente corretas

Portugal mOCDE

Nas tarefas de

, 0 desempenho dos alunos
portugueses foi superior a média da
OCDE.

Somando as respostas parcial e
totalmente corretas, a percentagem é de
72%, em Portugal, e de 67%, na média
dos paises da OCDE.

No dominio da , a
percentagem de respostas totalmente corretas,
em Portugal, é igual a média dos paises da
OCDE: 50%.

Somando as respostas totalmente corretas com
as parcialmente corretas, Portugal supera a
média da OCDE em 5 p.p.

Expressao visual

86
77

41
32

Respostas totalmente
corretas

Respostas total e
parcialmente corretas

Portugal ®m OCDE

No dominio da

, 0s alunos portugueses
continuam a apresentar melhor
desempenho do que a média dos paises da
OCDE.

63% das respostas dos alunos portugueses
estavam parcial ou totalmente corretas (OCDE:
58%).

Resolucao de problemas sociais
72 67

41 39

Respostas totalmente
corretas

Respostas total e
parcialmente corretas

Portugal ®mOCDE 11



Em Portugal, 8 em cada 10 alunos (83%) obtiveram um desempenho

de nivel 3 ou superior no dominio do pensamento criativo.

Na OCDE, a percentagem é de 78%.

Abaixo do  Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
Nivel 1

Portugal , 0,1 4,5 12,3

Low performers
(Abaixo do nivel 3)

Cerca de 29% dos alunos portugueses sao fo
performers, o que significa que alcancaram
pelo menos 41 pontos de 60 (nivel 5 ou 6). Na
OCDE, a percentagem de top performers é de
27%.

Por outro lado, 17% dos alunos portugueses sao
low performers, alcancando menos de 22 pontos.

Na OCDE, esta percentagem é de cerca de 22%.

Mais de 30% das raparigas sao top
performers* no dominio do
pensamento criativo, superando os
rapazes em 6 pontos percentuais.

Cerca de 20% dos rapazes sao low
performers** mais 6 pontos
percentuais do que as raparigas.

*Top performers sdo alunos que alcancaram o nivel 5 ou superior.

**Low performers referem-se a alunos que atingiram o nivel 2 ou inferior.

Nivel 4 Nivel 5 Nivel 6

Top performers
(Nivel 5 e superior)

Estes alunos conseguem
gerar, avaliar e melhorar ideias
criativas em tarefas diversas e
complexas, incluindo tarefas de
design abstrato ou cenarios de

problemas cientificos e sociais mais

restritos ou desconhecidos.

Top performers  Low performers

M Raparigas ™ Rapazes
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O desempenho no dominio do pensamento
criativo e nos trés dominios principais

Portugal obteve um desempenho no dominio do superior ao

que seria expectavel, com base no seu desempenho a matematica e a leitura.

Apenas Portugal atingiu uma pontuagdo significativamente acima da meédia da
OCDE no dominio do pensamento criativo, mas nao significativamente diferente da

média da OCDE nos trés dominios principais (matematica, leitura e ciéncias).

Em Portugal, existe uma correlacao moderada a forte entre o
dos alunos e o seu desempenho nos trés

dominios principais.

Portugal ‘

36% da variacdo  no Na OCDE, cerca de 28% da
desempenho do variagdo no desempenho do

esta associada esta
unicamente ao desempenho a associada unicamente ao

matematica desempenho a matematica

13



O que pensam os alunos portugueses de
15 anos sobre criatividade?

91% dos alunos portugueses

/ concordaram total ou parcialmente com a
Estes alunos pontuaram

PR . afirmacdo de que é possivel ser-se
significativamente acima

dos seus colegas. em quase qualquer dominio, comparando

com 82% na média dos paises da OCDE.

Em Portugal, 94% dos alunos de 15 anos sentem-se satisfeitos quando fazem alguma coisa

criativa e 85% gostam de saber como € que as coisas funcionam (OCDE: 77%).

76% dos alunos relataram que se perdem nos seus pensamentos, 73% gostam de perceber
porque é que as pessoas se comportam de uma dada forma e 70% consideram-se

(OCDE: 73%, 68% e 64%, respetivamente).

Mais de 60% dos jovens de 15 anos, em Portugal, terminam as tarefas mesmo quando se

tornam mais dificeis do que o expectavel.

Sou muito criativo

Fico satisfeito quando faco uma coisa criativa
Muitas vezes, perco-me nos meus pensamentos
Gosto de saber como € que as coisas funcionam

Quero perceber porque é que as pessoas se

comportam de uma dada forma 68|
Termino as tarefas mesmo quando estas se tornam
mais dificeis do que esperava 55|

*Concordo ou concordo totalmente Portugal m OCDE
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Criatividade nas escolas

Estes alunos tém maior
Em Portugal, 80% dos alunos de 15 anos
probabilidade de obter bons

consideram que os seus professores valorizama _—"
' resultados no teste de

o,
e 71% relataram que os seus pensamento criativo,

professores |hes ddo tempo suficiente para especialmente em tarefas que
encontrarem para as tarefas exijam a avaliacdao e melhoria de
propostas (OCDE: 70% e 63%, respetivamente) ideias.

Nas escolas portuguesas, os alunos de 15 anos frequentam menos do

que a média dos alunos da OCDE.

Entre 10 a 15% dos alunos portugueses frequentam cursos ou atividades de artes, teatro,

musica, escrita criativa e foruns de discussao ou debates, pelo menos uma vez por més.

Menos de 10% dos alunos participam em cursos ou atividades de programacao, clube de
ciéncias e de jornais.

Aulas de artes (ex., pintura, desenho)

Clubes de debate

Cursos de escrita criativa

Atividades de musica (ex., coro, banda)

Clubes de programacao

Clubes de teatro

Jornais escolares

!
C
o C
00
00
N

Clube de ciéncias

Portugal B OCDE

*As percentagens dizem respeito aos alunos que frequentam este tipo de atividades pelo menos uma
vez por més
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Em suma...

| Portugal apresentou um desempenho significativamente superior a média dos paises

da OCDE no dominio do :

¥ Comuma pontuacdo média de 34 pontos, de 60 possiveis, Portugal encontra-se em 12.°

lugar no ranking dos 64 paises/economias participantes;

Y As raparigas apresentaram melhor desempenho do que os rapazes, o que aconteceu

em todos os paises/economias participantes;

¥ 29% dos alunos em Portugal sao top performers neste dominio, o que significa que

atingiram o nivel 5 ou superior no teste do pensamento criativo;

¥ Em Portugal, 83% dos alunos atingiram o nivel minimo de proficiéncia (nivel 3) no
dominio do , percentagem significativamente superior a média dos

paises da OCDE (78%);

¥ Considerando o desempenho médio no teste e o nivel de dificuldade das tarefas, os
alunos portugueses obtiveram pontuacdes relativamente mais elevadas nas tarefas da

faceta ;

¥ No dominio da , os alunos portugueses sao os mais proficientes de

entre os 64 paises/economias participantes;

¥ Os alunos portugueses de perfil socioeconémico e cultural mais favorecido superaram os

alunos mais desfavorecidos em 9 pontos (10 pontos nos paises da OCDE)

¥ Em Portugal, 10% da variacao no desempenho no dominio do pensamento criativo esta

associada ao perfil socioeconémico dos alunos;

¥ 9 em cada 10 alunos acreditam que é possivel ser-se criativo em qualquer dominio. Estes

alunos pontuaram significativamente acima do que os seus colegas;

7 A grande maioria dos alunos portugueses de 15 anos (80%) considera que os seus

professores valorizam a ;

¥ Em Portugal, a participacao em no contexto escolar esta abaixo
da média dos paises da OCDE. Menos de 15% dos alunos participam, pelo menos uma
vez por més, em aulas de artes (p.e. pintura e desenho), de escrita criativa ou em clubes

de debate.
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Para uma descricao mais detalhada da avaliacao do pensamento criativo do PISA 2022, pode
consultar o quadro conceptual, disponivel em: www.oecd.org/pisa/publications/pisa-2021-

creative-thinking-framework.pdf

Imagens: OCDE, 2022. Thinking outside the box. Consultado em:
https://www.oecd.org/pisa/innovation/creative-thinking/
Atribuicao nao comercial: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/igo/

Dados: IAVE, a partir de OCDE, PISA 2022 Database.

Para mais informacdes sobre o PISA, em Portugal: https://iave.pt/estudo-internacional/pisa/
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