Principais Resultados
Nacionais
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No dominio da Literacia em Computadores e Informacao (CIL), os alunos portugueses obtiveram
uma pontuacao significativamente acima da média dos paises participantes, colocando Portugal

em 6.° lugar num total de 31 paises participantes que cumpriram os requisitos de amostragem.

Portugal obteve, no dominio do Pensamento Computacional (CT), uma pontuacdo média que nio
se diferencia estatisticamente da média internacional, ocupando a 12.? posicdo num total de 21

paises que participaram no dominio.

oooooooooo

7|
R oo 164
.......... ; IR
Professores Escolas
portugueses

portuguesas

oooooooooo

oooooooooo

Paises / economias
participantes

Alunos
portugueses

f’ REPUBLICA
& IEA @

INSTITUTO
PORTUGUESA DE AVALIACAOD
\_ EDUCACAD, CIENCIA E INOVACAD

EDUCATIVA, |.P.



@
Oqueéo 4 ?

O ICILS - |International Computer and Information Literacy Study é um estudo
internacional, criado em 2013, que avalia o desempenho de alunos do 8.° ano de
escolaridade em Literacia em Computadores e Informacdo (CIL) e em Pensamento
Computacional (CT), coordenado pela International Association for the Evaluation of

Educational Achievement (IEA).

Portugal integrou o estudo em 2018, com a avaliacdo dos dois dominios (CIL e CT),

sendo o ciclo de 2023 o segundo ano de participacao para o pais.
O ciclo do ICILS de 2023 teve como principais objetivos:

Avaliar empiricamente as capacidades dos alunos para utilizar as TIC de forma
produtiva para uma série de finalidades diferentes, de uma forma que vai além da
utilizacdo bdasica das TIC (raciocinio critico dos jovens como consumidores de
informacéao, produtores de informacao e solucionadores de problemas);

Medir as variacoes em CIL e CT entre e dentro dos paises;

Informar sobre as possiveis relacoes entre CIL e CT, bem como entre esses
construtos e as caracteristicas socioecondémicas dos alunos, o seu acesso e

experiéncias com a utilizacao das TIC dentro e fora da escola.




Portugal no contexto internacional

bed Lol il

Republicada Coreia RepublicaCheca Dinamarca Taipe Chinés Bélgica (Flamenga)

540 525 518 515 511
Portugal Letonia Finlandia Austria  Hungria Suécia Noruega Alemanha
510 509 507 506 505 504 502 502
Eslovaquia Franca Espanha Luxemburgo Itélia Croacia Eslovénia
499 509 507 506 505 504 502

47%

Malta Chipre  Grécia  Uruguai Sérvia  Bésniae Herzegovina Romeénia

475 460 460 447 443 440 418
Cazaquistdo Oma Kosovo  Azerbaijdo

407 379 356 319
Benchmarking
Renania do Norte-Vestefalia (Alemanha)

485

Paises que ndo cumpriram os requisitos de participagédo
Estados Unidos

482
Paises com taxas de participagdo ponderadas inferiores a 50%
Paises Baixos
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Taipé Chinés Republicada Coreia RepublicaCheca Bélgica (Flamenga) Dinamarca

548 537 527 509 504
Finlandia  Franca Eslovaquia Leténia Suécia  Noruega Portugal
502 499 498 495 486 485 484

433

Italia Alemanha Austria Luxemburgo Eslovénia Malta Croacia

482 479 476 476 448 438 429
Sérvia Uruguai

422 421
Benchmarking
Renania do Norte-Vestefalia (Alemanha)

461

Paises que ndo cumpriram os requisitos de participagéo
Estados Unidos
461

Paises com taxas de participagdo ponderadas inferiores a 50%

Paises Baixos
440



De acordo com a IEA, a Literacia em Computadores e Informacao refere-se d capacidade de um individuo
utilizar computadores para investigar, criar e comunicar, de modo a participar ativamente nas sociedades

contempordneas, seja em casa, ha escola, no local de trabalho e na sociedade.
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2. RECOLHER Literacia em Computadores e Informacao 3. PRODUZIR
INFORMAGOES INFORMAGCAO
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O processo de recolha de informacao ref = ;r\’ Utilizagio de computadores como
aos processos combinados de pesquisa que TS o ’,” ferramenta para transformar,
permitem a uma pessoa encontrar, recuperar e Seo N o desenvolver, projectar e criar produtos
fazer juizos sobre a relevancia, integridade e s 7 de informacio relevante e produtos

especificos a propositos e publicos
especificos.

utilidade da informacao recolhida através de
computador tendo em conta os processos de
organizagao e de armazenamento digital.

1. COMPREENDER A 4. COMUNICAR
UTILIZACAO DO COMPUTADOR DIGITALMENTE
. .

Competéncias associadas a partilha de
informacgao através de varias plataformas
online, como mensagens instantaneas,
redes sociais e outros foruns, juntamente
com as responsabilidades sociais, legais e
éticas que envolvem a partilha de
informagGes com outras pessoas.

Competéncias e conhecimentos técnicos
fundamentais que sustentam a utilizacao
operacional de computadores como
ferramentas para trabalhar com informagdes.

O dominio de avaliacdo de Pensamento Computacional foi introduzido pela primeira vez no ciclo de
2018 e é definido pela IEA como a capacidade de um individuo reconhecer aspetos e problemas do mundo
real passiveis de uma formulacdo computacional, bem como a sua capacidade de avaliar e de desenvolver

solucodes algoritmicas para esses problemas, que possam ser operacionalizadas em computador.
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mais faceis de gerir




Niveis de proficiéncia CIL
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Nivel 1
(de 407 a 492 pontos)
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Nivel 2
(de 493 a 576 pontos)
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Nivel 3
(de 577 a 661 pontos)

[

Nivel 4
(Mais de 661 pontos)

os alunos demostram competéncias operacionais basicas em
computadores e uma concecdo de computadores como
ferramentas para completar tarefas simples. Utilizam
computadores para realizar tarefas habituais de pesquisa e
comunicacao sob orientacdo explicita.

os alunos utilizam computadores para completar tarefas
basicas e explicitas de gestdo e recolha de informacao.
Localizam informacdo explicita a partir de determinadas
fontes digitais. Fazem edicdes basicas e adicionam contelido
a produtos informativos existentes como resposta a
instrucdes especificas.

os alunos demonstram capacidade para trabalhar de forma
independente com computadores enquanto instrumentos de
recolha e de gestdo de informacao. Estes alunos selecionam a
fonte de informacdo mais adequada para cumprir um
determinado objetivo e recolher informacao de determinadas
fontes digitais para responder a questdes concretas.
Conseguem seguir instrucbes para editar e adicionar
conteldo a produtos de informacao utilizando aplicacdes de
produtividade.

os alunos selecionam a informacao mais relevante a utilizar
para fins comunicativos afim de ir ao encontro das suas
necessidades como produtores e consumidores de
informacao. Avaliam a utilidade da informacao e avaliam a
credibilidade e fiabilidade da informacdo baseados no seu
conteddo e origem provavel. Estes alunos criam produtos
informativos para o publico e para a finalidade comunicativa a
que se destinam. Aplicam a formatacdo e estruturam a
informacdo no sentido de apoiar e melhorar o efeito
comunicativo dos seus produtos de informacao.

42%

20%

1%



Niveis de proficiéncia CT
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(de 330 a 440 pontos)
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K

K

[

Nivel 3
(de 551 a 660 pontos)
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Nivel 4
(Mais de 660 pontos)

os alunos conseguem reconhecer a ldégica associada a
conceitos  computacionais  fundamentais (tais como
sequenciamento, ciclos e ldgica condicional). reconhecem
padrées e podem criar algoritmos diretos para abordar um
pequeno numero de objetivos explicitos.

os alunos conseguem demonstrar capacidade de se envolver
numa variedade de problemas computacionais estruturados.
Reconhecem e aplicam varias combinacdes dentro de grupos
limitados de operacdes e conceitos, incluindo sequenciacao,
l6gica condicional e ciclos para formular e resolver problemas.

os alunos conseguem envolver-se com problemas que
incluem uma variedade de conceitos computacionais tais
como simulacdo, légica condicional e interpretacdo de dados.
Estes alunos utilizam padrdes, ciclos e légica condicional para
definir comportamentos do sistema sob variadas condicoes,
por meio de simulacdes e modelacdo de dados. Conseguem
interpretar cenarios problematicos e explicar a aplicacdo de
elementos fundamentais de resolucdo de problemas.

os alunos conseguem reconhecer e analisar problemas
envolvendo uma ampla variedade de conceitos e operacdes
computacionais. Conseguem decompor problemas complexos
em componentes mais pequenos e aplicar algoritmos
relevantes para resolver esses subproblemas contribuindo
para a solucdo abrangente do problema.

45%

21%

3%



Diferencas de género

No dominio da Literacia em Computadores e Informacdo (CIL), as raparigas obtiveram um
desempenho médio significativamente superior ao dos rapazes. A diferenca foi de 9

pontos.
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No caso do Pensamento Computacional, foram os rapazes a pontuar significativamente

acima das raparigas. A diferenca foi de 11 pontos.



Natureza administrativa da escola
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No dominio da Literacia em Computadores e Informacdo (CIL), os alunos das escolas
publicas pontuaram significativamente abaixo dos alunos das escolas privadas. A

diferenca foi de 51 pontos.
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No caso do Pensamento Computacional, a diferenca foi ainda maior do que em CIL: 71

pontos significativos.



Estatuto socioecondmico

Habilitacoes dos pais:
Alunos com um dos pais com
Ensino Superior:

pontuagao média a CIL = 535
Alunos cujos pais tém até ao
Ensino Secundario:
pontuacao média a CIL = 495

Alunos com um dos pais com
Ensino Superior:
pontuagao média a CT = 513

Alunos cujos pais tém até ao
Ensino Secundario:
pontuacao média a CT = 467
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Livros em casa:

Alunos que reportaram ter
26 ou mais livros em casa:
pontuacao média a CIL = 534
Alunos que reportaram ter
menos de 26 livros em casa:
pontuacao média a CT = 454
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Profissao dos pais:

Alunos cujos pais tém uma
profissao muito qualificada:
pontuacao média a CIL = 534
Alunos cujos pais tém uma
profissao pouco qualificada:
pontuacao média a CIL = 493

Livros em casa:

Alunos que reportaram ter
26 ou mais livros em casa:
pontuacao média a CT = 510

Alunos que reportaram ter
menos de 26 livros em casa:
pontuacao média a CT = 454

Profissao dos pais:

Alunos cujos pais tém uma
profissao muito qualificada:
pontuacao médiaa CT = 512

Alunos cujos pais tém uma
profissao pouco qualificada:
pontuacao média a CT = 465

Os alunos de familias de contextos socioecondmicos mais favorecidos (medido através

da profissdo dos pais, escolaridade dos pais e nimero de livros em casa) alcancaram

desempenhos significativamente superiores no dominio da Literacia em Computadores e

Informacdo e do Pensamento Computacional.



Acesso a computadores
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Numero de computadores em casa

1 computador

3 ou mais computadores
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Experiéncia na utilizacdo de computadores

Menos de 5 anos
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5 ou mais anos
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Numero de computadores em casa

1 computador
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3 ou mais computadores
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Experiéncia na utilizagcdo de computadores

Menos de 5 anos
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-e Os alunos que reportaram ter 3 ou mais

computadores em casa alcancaram mais 38
pontos a CIL do que os seus colegas que
reportaram ter 1 computador em casa.

Os alunos com 5 anos ou mais de
experiéncia na utilizacido de computadores
alcancaram desempenhos
significativamente superiores aos dos seus
colegas. A diferenca é de 26 pontos a CIL.

Os alunos que reportaram ter 3 ou mais
computadores em casa alcangaram mais
42 pontos a CT do que os seus colegas
que reportaram ter 1 computador em

casa.

Os alunos com 5 anos ou mais de
experiéncia na utilizacdo de
computadores alcancaram desempenhos
significativamente superiores aos dos
seus colegas. A diferenca € de 32 pontos
aCT.

Em média, os alunos sem computador pontuaram significativamente abaixo daqueles

que tém computador, independentemente do numero, sendo que os resultados

aumentam proporcionalmente ao nimero de computadores em casa.



Tarefas TIC realizadas na escola

Percentagem de alunos que refere ter aprendido "muito" ou "moderadamente"” por tarefa de TIC na escola

0,
0,
65% 60%
59%
78%
N Criar programas de computador
Com:;lel;;ar c;lcu ‘,‘IJS L‘lsando usando um editor de
ofhas de caleulo programacdo visual (p. ex. Editar ficheiros de media
Editar o layout e a formatagao GameMaker®, Kodu®, digitais incluindo imagens,
de documentos ou Scratch®) fotografias, animacées ou
apresentagdes em Microsoft videos
PowerPoint ®
\:> 46%

75%

Escrever programas de
computador usando uma
Organizar ficheiros armazenados linguagem de programacio

num equipamento digital baseada em texto (p. ex.,
Python®, JavaScript®, Lua,
Swift®)

Percentagem de alunos que relatou ter aprendido muito ou moderadamente por tarefa de Pensamento
Computacional

539% Utilizar uma solugao que resolve um problema para ajudar a resolver outro problema

51% Planear tarefas estabelecendo as etapas necessarias para as completar

46% Resolver um problema dificil, dividindo-o em varios problemas mais faceis

45% Utilizar dados para compreender melhor problemas reais

38% Fazer diagramas que explicam conceitos ou sistemas (p. ex, circuitos elétricos, crescimento de plantas, o ciclo da dgua)

38% Detetar padrdes em dados

35% Utilizar simulag6es para ajudar a compreender conceitos ou sistemas (p. ex, circuitos elétricos,
crescimento de plantas, o crescimento das cidades num mundo virtual)

329% Testar programas de computador sistematicamente para encontrar bugs, erros, ou outros problemas

30% Fazer fluxogramas para demonstrar como deve funcionar um programa de computador

0 10% 20% 30% 40% 50%



Utilizacao diaria das TIC

... dos alunos referem utilizar
TIC na escola para outro tipo
de atividades

... dos alunos referem utilizar

TIC para outras atividades
fora da escola, em dias de

26% 38%
... dos alunos referem utilizar : ... dos alunos referem utilizar
TIC para realizar trabalhos : TIC para realizar trabalhos wulg
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Percentagem de alunos que relatou ter aprendido sobre utilizacdo responsdvel da internet na escola

84% Decidir se uma mensagem de alguém é uma fraude

82% Incluir referéncias precisas de fontes de internet

80% Avaliar a confiabilidade da informacio na internet

74% Usar a internet para procurar informagao
74% Refinar pesquisas na internet, para que os resultados se aproximem mais ao que estas a procurar

72% Gerir as definicdes de privacidade em contas de internet e equipamentos TIC

0 20% 40% 60% 80%



Utilizacao das TIC nas aulas

Nove em cada dez alunos afirmam sentir-se confiantes com a forma como

utilizam as Tecnologias de Informacao e Comunicacao (TIC) para...

-
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...procurar ...inserir uma imagem ...escrever ou editar texto
informacao num documento para um trabalho escolar

Percentagens de alunos que usam as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC) em todas ou quase
todas as aulas:

Mais frequentes:

51% Programas para preparacao de apresentagoes (p. ex., Microsoft PowerPoint, Google Slides)
41% Recursos digitais de informacao (p. ex., websites, wikis, enciclopédias)

40% Programas para processamento de texto (p. ex., Microsoft Word, Google Docs)

Menos frequentes:

13% Ambiente de programacao/codificacao de computadores (p. ex, Phyton)

13% Programas de simulacio e modelacdo (p. ex. simuladores de fisica)

11% Programas para elaboracao de mapas conceptuais (p.ex., Inspiration, Webspiration)

0 10% 20% 30% 40% 50%



Representacoes acerca das TIC

As TIC sao de grande valor para
a sociedade.

Os avangos nas TIC
habitualmente melhoram as
condigoes de vida das pessoas.

As TIC ajudam-nos a
compreender melhor o mundo.

Os avancos nas TIC trazem
muitos beneficios sociais.

A grande maioria dos alunos reconheceu a importancia das TIC na sociedade e

identificou as suas principais vantagens. 9 em cada 10 alunos considerou que as TIC sao

de grande valor para a sociedade e que os seus avancos contribuem para melhorar as

condicoes de vida das pessoas.

As pessoas passam demasiado
tempo a utilizar as TIC.

Utilizar as TIC pode ser perigoso
para a saude das pessoas.

Utilizar as TIC torna as pessoas
mais isoladas na sociedade.

Havendo mais TIC, havera menos
empregos.

Por outro lado, a maioria dos alunos também reconheceu os aspetos menos positivos da

utilizacao das TIC. 8 em cada 10 alunos considerou que se passa demasiado tempo a

utilizar as TIC e 7 em cada 10 considerou que isso pode ser perigoso para a saude.



Principais Resultados
Nacionais

Ficha técnica

Titulo:
Brochura ICILS 2023 - Principais Resultados Nacionais

Direcao:
Luis Santos

Anabela Serrao

Autoria:

Equipa de Estudos Internacionais

Edicao:
Instituto de Avaliacao Educativa, I. P.
Travessa das Terras de Sant’Ana, 15

1250-269 Lisboa
www.iave.pt

Copyright © 2024 IAVE, I.P.

Nota metodolégica:

Alguns valores podem parecer inconsistentes devido a arredondamentos.

. INSTITUTO
REPUBLICA -
I E A ? PORTUGUESA I AV E DE AVALIACKO
EDUCKM,(\ENGIE\"W‘& EDUCAT‘VAJ I,P,

©


http://www.iave.pt/

